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Flugzeuge der Fluggesellschaft zuweisen

Damit ein Flugzeug fir eine Fluggesellschaft eingesetzt werden kann, muss es dieser zuerst
zugewiesen werden. Es ist zwar auch mdglich, mit einer privaten bzw. angemieteten Maschine im
Auftrag einer Fluggesellschaft (auch der eigenen) zu fliegen, jedoch stehen dabei bestimmte Optionen
nicht zur Verfagung.

Zuerst wird im Hangar auf die Schaltflache “Meine Flugzeuge” geklickt, um sich den eigenen
Bestand anzeigen zu lassen. AnschlieBend wird die entsprechende Maschine ausgewahlt und mit
einem Klick auf die Schaltflache “Flugzeugeinstellungen” das entsprechende Formular
aufgerufen.

In der zweiten Zeile kann nun die Fluggesellschaft ausgewahlt werden. Im Hangar erscheint nun in
der letzten Spalte “Eigentumer/Besitzer” zusatzlich die Fluggesellschaft.

Eigenschaften der Flugzeuge festlegen

Neben der Fluggesellschaft lasst sich dem Flugzeug an dieser Stelle auch noch der Heimatflughafen,
das Verrechnungskonto und eine Kostenstelle zuordnen.

Weiter unten kdnnen maximale Mietzeit in Minuten, Mietpreis pro Stunde, Pfand und Verkaufspreis
festgelegt werden.

Dazwischen befinden sich drei Schalter, mit denen sich die Verwendung des Flugzeuges steuern lasst
und die deswegen einer gesonderten Beachtung beddrfen.

Steht der Schalter neben “Kaufen” auf “Nein”, kann niemand das Flugzeug erwerben. Dabei spielt
es auch keine Rolle, ob ein Verkaufspreis eingetragen ist oder nicht.

Uber die Schaltflache “Mieten” lasst sich steuern, ob fremde Piloten, die nicht der eigenen
Fluggesellschaft angehdren, das Flugzeug mieten kdnnen oder nicht.

Fur die eigenen Piloten ist dafur die dritte Schaltflache, “Nur Auftrage der Fluggesellschaft
erlaubt!”, interessant. Steht diese namlich auf “Ja”, dirfen weder Standardjobs noch Auftrage
anderer Fluggesellschaften geflogen werden. Diese Schaltflache ist nur im Hangar der
Fluggesellschaft verfugbar!

Piloten zuweisen

Im Dialog “Erlaubte Piloten” konnen einem Flugzeug feste Piloten
zugewiesen werden. Das Flugzeug steht dann keinem anderen Piloten zur E
Verfugung. Bleibt dies leer, kann jeder Pilot der Fl lIschaft di

erfigung. Bleibt dies leer, kann jeder Pilot der Fluggesellschaft dieses [FEDSD ‘ “

Flugzeug fliegen.
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