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Eigenschaften von Aufträgen

Nun bringt jeder Auftrag eine Reihe an Eigenschaften und damit wichtige Informationen für den
Piloten mit sich. Diese werden in der Auftragsliste übersichtlich und in mehrere Spalten gegliedert
dargestellt. Die meisten Spalten bieten eine Sortierfunktion (alphabetisch bzw. wertmäßig
aufsteigend/absteigend), wenn auf deren Titel geklickt wird. Die ersten drei Spalten haben keinen
Titel und erklären sich fast von selbst. Der Vollständigkeit halber sollen sie dennoch kurz erwähnt
werden.

Wenn man mit der Maus den Preis eines Jobs überfährt, bekommt man den Preis per Unit angezeigt.

Logo: Das Logo der Fluggesellschaft, deren FBO den Auftrag generiert hat. Bei systemseitig
generierten Standardjobs ist hier lediglich “FTW-Job” zu lesen. Fährt man mit dem Mauszeiger über
das Logo, vergrößert sich dieses.

Kontrollkästchen: Hier werden Aufträge markiert. Ein zweiter Klick auf das Kästchen hebt die
Markierung wieder auf. Manchmal heben sich die Markierungen auch von alleine wieder auf, wenn
mehrere Aufträge schnell nacheinander markiert werden. Dies ist ein bekannter Bug beliebtes
Feature, um das Reaktionsvermögen des Piloten zu schulen.

Pfeil: Ein Klick darauf und es werden zusätzliche Informationen zum Job ausgeklappt (Screenshot
rechts). Der Name der Route und die Bemerkungen können vom Spieler selbst festgelegt werden. Bei
Problemen mit einer Auftragsposition ist die ID ein gutes Hilfsmittel für den Support, um nach
Problemen zu suchen. Die ID ist eine fortlaufende Nummer und kommt nur einmal vor.
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Status: Zeigt an, ob der Job gerade bewegt wird oder bereit zum Abflug ist.

Von ICAO: Startflughafen, an dem der Job generiert wurde.

Akt. Standort: Flughafen, an dem sich der Job gerade befindet, falls auf dem Weg zum Ziel eine
Zwischenlandung eingelegt wurde.

Nach ICAO: Zielflughafen. Ist der Job dort angelangt, wird er vergütet und verschwindet aus der
Liste.

Menge: Hier werden Art und Menge des Jobs angezeigt.

Art bzw. Ladungsart: Hier gibt es nur zwei Möglichkeiten: Passagiere und Cargo.

Gewicht der Passagiere: Angabe des Gewichts der Passagiere ohne Gepäck in Kilogramm.

Gewicht des Gepäcks: Angabe des Gewichts des Gepäcks ohne Passagiere in Kilogramm.

Auftragswert: Entspricht der Bezahlung, die der Pilot für den erfolgreichen Transport des Jobs erhält.

Meilen: Distanz zwischen Start- und Zielflughafen (Luftlinie, direkter Weg).

Kurs: Richtungsangabe zum Zielflughafen in Grad

Läuft ab: Zeitpunkt, bis zu dem der Auftrag am Zielflughafen eintreffen muss. Sobald ein Auftrag
bewegt (Flug gestartet) wird, verlängert sich die Frist einmalig um 48 Stunden.

Bonus 1: Nur bei Routenjobs! Prozentwert, der die Bezahlung von Routenjobs für alle Spieler angibt,
die nicht der entsprechenden Fluggesellschaft angehören.

Bonus 2: Nur bei Routenjobs! Zusätzlicher Bonus für Piloten der zugehörigen Fluggesellschaft, die
den Job generiert hat. Wird zu Bonus 1 hinzuaddiert.

Provision: Betrag, welcher an die Airline geht, wenn der Job zu einem gemischten Job umgewandelt
wird.
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